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« Lycéens etMobilité :
Quelles Solutions Innovantes pour une Intégration

Interculturelle et Ecocitoyenne réussie ? »

122 jeunes, 10 mentors, 3 membres de jury

Participants 
Jeunes
122 jeunes et leurs enseignants ont participé à cette journée, venant des établissements
suivants :

 Lycée La Joliverie – Saint-Sébastien-sur-Loire
 Lycée Notre Dame -Rezé

Mentors & Jurys

10 mentors : Véronique Denis, Sylvie Guédon, Carine Le Bec, Nathalie Aron, Clothilde
Chiello, Pauline Fortin, Xavier Daridon, Daniel Toutan, Roland Beillevaire et Pascal
Greyl.

3 membres du Jury : Véronique Denis, Daniel Toutan, Roland Beillevaire



Les projets :  

13 projets ont été présentés aux jurys par les jeunes :

Projet coup de cœur !
Le Train Vélo : Concept d’un train électrique qui fonctionne grâce à l'énergie produite par
ses usagers qui pédalent sur des vélos installés dans le train. « Avec le vélo train, voyagez
plus malin » Ce train de tourisme urbain permet aux jeunes en Erasmusm de visiter la ville
en compagnie de leur famille d’accueil.

PTT ( Puce Translate Technologie ) : Création d'une puce traductrice implantée dans le
cerveau. Cette puce fonctionne avec un abonnement, trois langues sont incluses dès
l'achat de la puce, elle coûte 10 000 € avec l'opération. Les mises à jour seront faites par
une application, coût 50 €. « Translate the word with PTT ».

JUSTRAVEL : Application mobile qui permet de voyager en toute facilité, services de
géolocalisation, témoignage, traduction, tchat, jeux d'apprentissage, calendrier. « Don’t
thinks, just travel »

ERAS’ GUIDE : Casque qui traduit instantanément la langue de votre interlocuteur en
votre langue natale. Ce casque est destiné aux touristes, mais aussi aux voyages d'affaires.
“E-Translate, le pouvoir du langage”

EARTRAD : Oreillette qui facilite la compréhension d’une langue étrangère. Cette
oreillette fonctionnera grâce à une application mobile capable de traduire
également. « N’ayez plus peur de communiquer avec EARTRAD »

FOOD WORLD : Organisation d'échanges entre restaurateurs des pays de séjour Erasmus :
les restaurateurs d'un pays accueillent des restaurateurs d'autres pays, ils élaborent
ensemble des repas pour les jeunes, leurs clients et les familles d’accueil. Ceci permet
l'échange de la culture gastronomique, et pour les restaurateurs la découverte d'autres
pratiques et la montée en compétences. « Comme à la maison »

CALENDRIER DE VOYAGE : Calendrier qui pose une question chaque jour à l'utilisateur.
En cas de bonne réponse, l'usager peut manger un chocolat, en revanche si la réponse est
fausse, celui-ci devra offrir le chocolat à quelqu'un. « Eat and learn »

MY ERASMUS BOOK : Application pour faciliter les mobilité Erasmus des élèves, étudiants,
adultes. « My Erasmus Book : the only way to go to Europe »

WARING ROBOT : Robot traducteur qui pourra suivre ses utilisateurs, pour faciliter
l'intégration des personnes étrangères en entreprise. « Ouvrons nos portes aux étrangers
pour mieux s'intégrer »

EASY TRAVEL : Application qui facilite le quotidien des usagers à l'étranger : des cartes,
convertisseurs, traducteurs. Cette application gratuite pour les étudiants (payante pour les
touristes) s’utilisera sans réseau en téléchargeant en amont les cartes par exemple.
« Voyageons ensemble ! »



TRAVEL GLASSES : Paire de lunettes qui sera capable de traduire automatiquement ce
que l’utilisateur voit. « Voir pour savoir »

INTERNATIONAL TRACKING GLASSES : Paire de lunettes qui indiquera le chemin à
l'utilisateur. Cela fonctionne comme un GPS habituel, et pour tout type de vue. « Sans voir
le soleil, on peut tout contrôler au bout du nez »

TRADMUS : Application mobile à destination des 15–25 ans qui souhaitent partir en
mobilité professionnelle. Cette application permettra, de manière ludique, de découvrir le
vocabulaire professionnel via des interviews, des playlists musicales, des jeux. Cette
application gratuite sera financée grâce aux publicités des entreprises internationales. « La
langue à portée de main »

ECO PARTY : Organisation de soirées sur des bateaux électriques et écologiques pour
créer du lien entre les acteurs locaux et les étudiants Erasmus. L'objectif est de faire la
promotion du Yacht pour pouvoir le vendre par la suite. Tarif réduit pour les étudiants.
« ÉCO PARTY, les fêtes sont fun et écologiques »

Les points positifs de cette journée :

Selon les jeunes :

 Journée intéressante, bien organisée et bien rythmée

 Activité Brise-Glace très appréciée car cela a permis d’effacer l’appréhension de
début de matinée et faciliter les échanges entre les jeunes

 Présence Rassurante des Mentors à leurs tables. Les jeunes ont trouvé les
échanges avec eux intéressants et ont apprécié leur capacité à dynamiser les
échanges du groupe

 Intéressant de se retrouver avec d’autres jeunes qui vont vivre la même
expérience Erasmus

 Très bonne expérience de pitcher au micro devant 130 personnes.

Selon les mentors

La prise de confiance : « démarrage en douceur pour certains élèves, mais qui s'ouvre
peu à peu à l'exercice ».

 L’échange entre les jeunes : des collaborateurs ont trouvé qu’un bel échange a eu
lieu entre les jeunes “une très bonne journée de partage avec les jeunes”, “Belle
implication des jeunes”.

 Organisation de la journée : Bonne dynamique dès le début de la matinée, avec un
séquencement qui permet la mise en mouvement “Bravo à Béatrice pour l’animation et



la dynamique impulsée en début de journée”, “un grand merci
à Béatrice pour son organisation”, “Atelier bien guidé par les
étapes”.

Les axes d'amélioration

Selon les lycéens

 La fin de la matinée était un peu longue, peut-être prévoir le déjeuner plus tôt.

 Prévoir des échanges avec 1 intervenant ayant vécu 1 programme Erasmus de stage
à l’étranger. Questions, échanges ?

 Regrouper les élèves par spécialité afin de créer des projets liés aux spécialités ?

Selon les mentors :

 Certains collaborateurs ont trouvé qu’il était difficile de mobiliser les jeunes et les
faire participer “manque d'attention de certains élèves lors des Pitchs”.

 Aide aux mentors : un collaborateur suggère la création d'une fiche animation pour
mentor, afin de le rendre plus autonome dans l'animation du groupe.

 Thème : un collaborateur trouve que l'immersion en Erasmus paraît encore très
floue pour les jeunes, ce n'est pas le bon public.

En conclusion

Un grand merci à la DDEC qui a co-construit cette journée avec l’équipe Entreprendre Pour
Apprendre Pays de la Loire. Nos remerciements vont en particulier à Mr Dominique Beloeil
et Mme Eléonore Pillard pour cette belle collaboration.

Un grand merci à tous les mentors pour leur implication constante auprès des jeunes et
leur goût du partage.

Merci également aux enseignants et formateurs d’avoir mobilisé leurs élèves, et aux jeunes
pour leurs efforts, leurs idées et leur persévérance.

Enfin nous remercions également le Lycée La Joliverie pour leur bel accueil.

Peut-être à bientôt pour une prochaine édition ? D’ici-là, nous continuerons de développer
la relation Ecole-Entreprise et l’entrepreneuriat sur le territoire avec nos programmes Mini-
Entreprise M & L.


